.
ИГРОВАЯ ПРОГРАММА
ЧАС ВЕСЕЛЫХ ЗАТЕЙ
Ведущий: Дорогие зрители, развлечься не хотите ли? Отлично! Сегодня для маленьких и больших, для непослушных и послушных, для толстеньких и худеньких, с веснушками и без, наша игровая программа под названием Час веселых затей.
Очень радостно видеть такие замечательные лица. 
Сегодня я проведу конкурс «Час веселых затей», где вам понадобится смекалка, сообразительность, внимание и ловкость.
В зал пришел, не хмурь лица!
Будь весёлым до конца.
Ты не зритель и не гость,
А программы нашей гвоздь!
Не стесняйся, не ломайся!
Всем законам подчиняйся!
Итак, друзья, начнём конкурс
Затей у нас большой запас,
А для кого они? Для Вас!
Участники делятся на команды-« Синие и красные»
Конкурс
Ведущий каждой паре раздает по одной пластиковой бутылке и газетке. Нужно поместить газетку в бутылку, любыми способами. Чья пара быстрее справится с заданием.
Игра «Поймай шляпой мяч»
Две шляпы, пластмассовые шары. Двое детей встают напротив друг друга. Один бросает, другой ловит.
Ведущий: А теперь играют команды.
Правила: зажать мяч между коленями и прыгать до черты и обратно, передать мяч другому игроку. Какая команда полностью выполнит задание быстрее всех, та и победитель.
Ведущий: Следующий конкурс для самого ловкого.
Конкурс «Собери  шарики»
На пол высыпаются маленькие шарики(шишки). По команде дети начинают как можно быстрее набирать в руки каштаны. Через 30 секунд раздается свисток — игра закончена. Считают, у представителей какой пары оказалось больше шариков, та пара — победитель
Ведущий: Отлично справились с заданием. Теперь покажите как быстро и ловко вы справитесь со следующим заданием. . Задание заключается в следующем: Попробуйте наперегонки пронести воздушные шарики в столовых ложках через всю комнату. Побеждает та команда, все игроки которой ни разу не уронили шарика из ложки. (конкурс выполняется под музыку)

Конкурс Собрать солнышко(Обруч, гимнастические  палки)

Игра    «Прочти пословицу» Пословица зашифрована, без гласных букв
задание 1 группе: Без друга в жизни  туго
Б*з  др*г*  в  ж*зн*  т*г*

Ведущий 1: Для следующего конкурса приглашается по одному представителю от каждой команды.
На столе – мелкие деньги. Ваша задача: сосчитать деньги, одновременно отвечая на мой вопросы. В этом конкурсе действует система подсказок.
(Засекается время.)
Ваше полное имя?
Сколько человек в вашей семье?
А сколько в семье детей?
Назовите полное имя вашей мамы?
На какой улице вы живете?
Номер вашего телефона?
Сколько вам исполнилось лет?
На каком этаже мы сейчас находимся?
Как зовут вашего отца?
У вас есть собака или кошка?
Сколько пальцев на двух руках?
Сколько будет 2+2?
В каком классе вы учитесь?
Что пьет корова?
· Подвижная игра "Найди себе пару"
Задачи: развивать у детей умение выполнять действия по сигналу, быстро строиться в пары.
Описание: Участники стоят вдоль стены. Каждый из них получает по флажку.  дети разбегаются по площадке. После команды «Найди себе пару», участники, имеющие флажки одинакового цвета, объединяются в пары. 
Завершаем  игру  эстафетой 
1.  Бег с мячом. Ударяя мяч об пол.
2 Бег с мячом. Гнать ногой через кегли (препятствия);
3  Бег в руках с теннисной ракеткой, на которой лежит мячик;
Подводятся  итоги игры  Победила команда- «Красные «
Победителям  игры вручаются сладкие  призы.
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· «Эстафета»

Оборудование: 2 листа бумаги (можно из тетради)

Правила: игроки делятся на две команды, которые строятся параллельно одна к другой. Первому игроку каждой команды кладут на ладонь по листку. Во время игры лист должен лежать на ладони сам по себе – его ни как нельзя придерживать. Первые игроки с каждой команды бегут к флажку. Если листик вдруг упадёт на землю, его нужно поднять, положить на ладонь и продолжить свой путь. Добежав до своей команды, игрок должен быстро переложить листик на правую ладонь следующего в очереди товарища, который сразу бежит вперёд. Тем временем первый встаёт в конец ряда. Так продолжается до тех пор, пока очередь не дойдёт до первого. Побеждает та команда, которая быстрее справилась с заданием.

· Загадки

Укрепи бумагу в раме, разрисуй её цветами,

К раме длинный хвост приклей.

Получился чудный зверь!

Летит над всей долиной

Он на нитке длиной (Бумажный змей)

Мелом вычерчена сетка,

Лихо прыгает соседка.

Что за странная игра

Здесь затеяна с утра? (Классики)

Эти чудо-кирпичи

Я в подарок получил.

Что сложу из них — сломаю,

Всё сначала начинаю (Кубики)

Я хорошая игрушка,

Буду девочкам подружка,

Я могу сидеть в коляске,

Закрывать умею глазки (Кукла)


Ростом мал, да удал,

От меня ускакал.

Хоть надут он всегда —

С ним не скучно никогда (Мяч)

Сам металлический, мозг электрический (Робот)

Легкий, круглый, но не мяч,

И не прыгает он вскачь.

На верёвочке висит,

Зазеваюсь — улетит (шарик)

Вся доска в квадратиках,

На них – полно солдатиков.

Нет патронов у солдат,

Но поставят шах и мат. (Шахматы)

 

Бочку за бочкой тяну из мешочка (Лото)

 

Под ногами доска,

А в руках веревки.

На доске под облака

Мы взлетаем ловко.(Качели)

· «Лимбо»

Это популярная гавайская игра, которая проводится под музыку. В этой игре каждый может стать победителем, соревнуясь с участниками в ловкости и гибкости.

Оборудование: лента или длинная палка.

Правила: двое участников держат шест или ленту на уровне выше роста детей, а дети проходят под ним, танцуя. Когда все пройдут, планка немного опускается. И так каждый раз. Условие – проходить под планкой, не наклоняясь вперед (нужно отклоняться назад и приседать, но не наклоняться!). Когда канат или шест будет низко, не все дети смогут пройти, не коснувшись его. В этом случае участник выбывает. Игра ведется до тех пор, пока не останется один, самый гибкий участник.

· «Частушка»

Игра в которой вам нужно не только проявить свои интеллектуальные способности, но  и быстроту реакции.

Оборудование: буквы Ч А С Т У Ш К А

Правила: дети делятся на команды, каждый участник берет себе букву. Ведущие читает детям загадки, из предложенных букв нужно составить отгадку. Буквами менять нельзя, можно меняться только местами. Команда, которая составит слово, получает балл. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов.

 

Сел Сережа на матрас и сидит который … ЧАС

 

Не хочу- кричала Маша, надоела эта …КАША

 

Над озером летала утка — это вовсе вам не ШУТКА

 

Не бублик, не ватрушка, а кругленькая … СУШКА

 

В поле белая ромашка — на столе с узором….ЧАШКА

 

Шариковая авторучка — это пишущая… ШТУЧКА

 

Испугалась дождя внучка – закрыла солнце в небе ТУЧКА

 

Не страшна любая качка, у меня есть супер …ТАЧКА

 

Про Аленку и Ванюшку есть веселая ЧАСТУШКА

 

Дорогие друзья! Наша игровая программа подошла к концу. Сегодня вы не только получили возможность как следует отдохнуть и повеселиться, но и научились новым играм, научились действовать в команде, смогли проявить свои 
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 2  «МОЗГОВАЯ ГИМНАСТИКА»  (1-2 минуты). 

Ведущий: Итак,  внимание! 

1.Сижу верхом не на коне,  

А у туриста на спине. (рюкзак)  

2. Что краше солнца? (хлеб)  

3. Что в решете не унесешь? (воду)  

4. Из горячего колодца  

Через нос водица льется. (чайник)  

5. На поле родился - в чае растворился. (сахар)  

6. Сама не ем, а людей кормлю. (ложка)  

7. Идут, идут, а все тут да тут. (часы)  

8. Ускользает, как живое, но не выпущу его я.  

Белой пеной пенится, руки мыть не ленится. (мыло)  

9. Хвостик из кости, на спинке щетинка. (зуб ная щетка) 

10. Частая, зубастая, вцепилась в чуб вихрастый. (расческа)  

11. Когда с тобою этот друг,  

Ты можешь без дорог  

Шагать на север и на юг (компас)  

  Мы видим что вы готовы к путешествию .  
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 2  «МОЗГОВАЯ ГИМНАСТИКА» (1-2 минуты).
Ведущий: Итак,  внимание!
1.Сижу верхом не на коне,
А у туриста на спине. (рюкзак)
2. Что краше солнца? (хлеб)
3. Что в решете не унесешь? (воду)
4. Из горячего колодца
Через нос водица льется. (чайник)
5. На поле родился - в чае растворился. (сахар)
6. Сама не ем, а людей кормлю. (ложка)
7. Идут, идут, а все тут да тут. (часы)
8. Ускользает, как живое, но не выпущу его я.
Белой пеной пенится, руки мыть не ленится. (мыло)
9. Хвостик из кости, на спинке щетинка. (зубная щетка)
10. Частая, зубастая, вцепилась в чуб вихрастый. (расческа)
11. Когда с тобою этот друг,
Ты можешь без дорог
Шагать на север и на юг (компас)

  Мы видим что вы готовы к путешествию .
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 «Эстафета» 

Оборудование: 2 листа бумаги (можно из тетради) 

Правила: игроки делятся на две команды, которые строятся параллельно одна к другой. Первому 

игроку каждой команды кладут на ладонь по листку. Во время игры лист должен лежать на ладони сам 

по себе – его ни как нельзя придерживать. Первые игроки с каждой команды бегут к флажку. Если 

листик вдруг упадёт на землю, его нужно поднять, положить на ладонь и продолжить свой путь. 

Добежав до своей команды, игрок должен быстро переложить листик на правую ладонь следующего в 

очереди товарища, который сразу бежит вперёд. Тем временем первый встаёт в конец ряда. Так 

продолжается до тех пор, пока очередь не дойдёт до первого. Побеждает та команда, которая быстрее 

справилась с заданием. 

 Загадки 

Укрепи бумагу в раме, разрисуй её цветами, 

К раме длинный хвост приклей. 

Получился чудный зверь! 

Летит над всей долиной 

Он на нитке длиной (Бумажный змей) 

 

Мелом вычерчена сетка, 

Лихо прыгает соседка. 

Что за странная игра 

Здесь затеяна с утра? (Классики) 

 

Эти чудо-кирпичи 

Я в подарок получил. 

Что сложу из них — сломаю, 

Всё сначала начинаю (Кубики) 

 

Я хорошая игрушка, 

Буду девочкам подружка, 

Я могу сидеть в коляске, 

Закрывать умею глазки (Кукла) 

 

Ростом мал, да удал, 

От меня ускакал. 

Хоть надут он всегда — 

С ним не скучно никогда (Мяч) 

 

Сам металлический, мозг электрический (Робот) 

 

Легкий, круглый, но не мяч, 

И не прыгает он вскачь. 

На верёвочке висит, 

Зазеваюсь — улетит (шарик) 

Вся доска в квадратиках, 

На них – полно солдатиков. 

Нет патронов у солдат, 

Но поставят шах и мат. (Шахматы) 

  

Бочку за бочкой тяну из мешочка (Лото) 

  

Под ногами доска, 

А в руках веревки. 

На доске под облака 

Мы взлетаем ловко.(Качели) 

 «Лимбо» 


